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A bord du X-Plorer 404, fleuron intergalactique de l'association Stay Flat, les
commandants Casper et Youri, épaulés par leurs fideles lieutenants Berthier et
Joubert, embarquent le public dans une mission aussi ambitieuse que décalée :
voyager a travers les dimensions paralléles pour trouver, enfin, un univers ou la
Terre est indiscutablement... plate.

Guidés - et parfois malmenés - par Simon, leur intelligence artificielle aussi
sophistiquée qu'imprévisible, I'équipage plonge dans une odyssée cosmique en six
étapes, chacune plus surprenante que la précédente.

lls découvriront tour a tour une Terre envahie par des chats extraterrestres
tyranniques, un monde peuplé exclusivement de gauchers, une civilisation convertie
au “tout nucléaire”, ainsi qu'une dimension ou des habitants mélancoliques sont
persuadés de vivre dans une simulation.

Chaque univers met a I'épreuve leur cohésion, leur logique... et leur foi inébranlable
en la platitude terrestre. Il ne leur reste plus qu'a atteindre la mystérieuse sixieme
dimension, censée contenir LA preuve ultime.

Mais entre bugs interdimensionnels, rencontres improbables et révélations
absurdes, réussiront-ils a atteindre leur objectif sans perdre le nord - ou le bord ?

Un voyage intergalactique délirant, interactif et immersif, ou le public, membre
officiel de Stay Flat, devient lui aussi acteur de cette quéte cosmico-comique.




NOTE D°’INTENTION

Avec X-Plorer 404, nous souhaitons embarquer le public dans une odyssée ou
I'absurde devient un outil de réflexion, et ou le rire sert de carburant a une
exploration trés sérieuse : celle de nos croyances contemporaines.

Sous couvert d'un voyage inter-dimensionnel délirant, le spectacle met en scene
deux commandants et leur équipe, membres dévoués de l'association fictive Stay
Flat, partis a la recherche d'une Terre enfin... plate.

Cette quéte impossible, menée avec une conviction aussi fragile que touchante, nous
permet de parler de ce qui nous fascine autant que ce qui nous inquiéte : le
conspirationnisme, la crédulité collective, et la maniere dont certaines idées farfelues
trouvent aujourd’hui un écho bien réel.

PENDANT CE TEMPS, SUR LA PLANETE, TERRE...
Notre envie n'est pas de juger, mais de jouer.
LA TERRE EST PLATE!

Jouer la bétise, I'entétement, mais aussi la N ELLE LR i

poésie  involontaire  de  personnages
dés d’ 2 : I'évid NCON ELLE EST PLATE!
persuadés d'avoir raison contre 'évidence. \ G

ET MOl JE TE DIS

A travers six dimensions paralléles - toutes QUIEELE ELATERS
ET MOI, JE TE DIS

plus improbables que la précédente - nous QUIELLE E5T RONDE !
révélons l'absurdité de notre condition

humaine. Une condition faite de paradoxes,

d'angoisses existentielles, de peurs mal

digérées... et pourtant toujours traversée

d'un humour salvateur.




Le spectacle interroge en creux nos propres fragilités : comment naissent les
croyances ? Pourquoi avons-nous besoin de certitudes, méme les plus saugrenues ?

Et que devient notre libre arbitre lorsque notre guide principal s'appelle Simon, une

intelligence artificielle capricieuse, omniprésente, dont dépend intégralement la
survie de I'équipage ?

L'lA, ici, n'est pas un simple gadget scénographique : elle symbolise la place

grandissante des systémes automatisés dans nos vies, et la confiance aveugle que
nous leur accordons parfois.

X-Plorer 404 est un spectacle avant tout humoristique.

Un grand délire cosmique, interactif et musical, ou I'on convoque aussi bien la folie
des space-operas que l'esthétique pop des clips vidéo.

Le travail visuel, incisif et riche, dialogue avec la musique pour créer une expérience
immersive, rythmée, presque sensorielle.

Sous le vernis comique, demeure une pointe de réflexion : et si I'absurde révélait
mieux que tout notre époque ? Et si nos certitudes - plates ou non - n'étaient que le

miroir de nos peurs, de nos désirs, ou de notre difficulté a accepter la complexité du
monde ?

A travers cette mission intergalactique improbable, nous proposons au public un
voyage ou l'on rit beaucoup, ou l'on s'interroge parfois, et ou I'on se rappelle surtout
que, malgré les dimensions paralleles, les bugs, les IA capricieuses et les univers

peuplés de chats extraterrestres tyranniques... nous restons, irrémédiablement,
profondément humains.

FAlS PAS
DIRE...
=



Une création musicale originale et intemporelle !

La nostalgie au service du mouvement, la pop au service de la danse, I'électro au
service du chant.

Dans X-plorer 404, la musique est au coeur du dispositif scénique. Elle agit comme un
passage, permettant de glisser d'un univers théatral a celui du clip vidéo, puis du
concert, en modifiant les codes, le rythme et la perception du récit.

L'écriture musicale puise librement dans I'électro, la pop, le hip-hop et dautres
influences, sans chercher l'unité de style.

Cette diversité accompagne les
changements de forme du spectacle et participe a sa dynamique. La musique

devient un outil narratif, capable de transformer l'espace scénique et de redessiner
les situations.

Les chansons soulignent le caractére absurde et décalé du propos. Elles exagerent

les situations, créent des ruptures et renforcent 'hnumour, jouant constamment avec
le sérieux de la forme et l'irrationalité du fond.

Pensée comme une écriture dramaturgique a part entiére, la musique structure
autant qu'elle déregle le spectacle. X-plorer 404 propose ainsi une exploration

sonore et scénique ou le théatre, I'image et le concert se croisent, se superposent et
parfois se contredisent — jusqu’a perdre volontairement le signal.

Embarquement immédiat ....let's the music play...(comme le disait si bien Barry...)

S| JE CALCULE LE
RAYON ORBITAL EXACTE EN
CONJONCTURE AVEC LA FORCE
SYNETIQUE PRODUITE PAR LA
MASSE A VIDE DU FUSELAGE ET DE
SON AERODYNAMISME REPARTIE EN
FONCTION DE LA DENSITE X DE LA
MATIERE Y GUIE CONTIENT L'EGPACE
> " TEMPS H...ALORS, ET JE Dis
BIEN ALORS, J/ARRIVERAIS
PEUT-ETRE A ME FAIRE
UN PETIT CAFE...




La scénographie vise a recréer I'ambiance d'un vaisseau spatial, ou le public se
retrouve en tant que passager et la scéne représente le cockpit.

Nous nous inspirerons des décors rétro-futuristes du cinéma de science-fiction des
années 1970-1980.

Mais nous voulons également travailler avec la vidéo-projection et le mapping
(technique qui permet de projeter des vidéos sur des volumes en jouant sur leur
relief), non seulement comme élément de décors, mais aussi comme élément de
narration.

La régie son et lumiére serait intégrée au décor sur scene, faisant de nos régisseurs
deux figurants du spectacle. lls sont des membres de I'équipage a part entiere. Une
particularité qui résume notre vision d'un spectacle, ou régisseurs comédiens
musiciens, font partie d'un méme équipage.

L'instrumentarium composé essentiellement de machines, boites a rythmes, et
autres synthétiseurs, sera également intégré dans la scénographie comme un
élément de décors.




L°’EQUIPAGE

Casper : Olivier Dureuil

Youri: Aymeric Descharriéres |v St

Berthier : Johann Michalczak

Joubert : Kamel Abdessadok (v

Ecriture : Kamel Abessadok, Aymeric Descharriéres et Olivier Dureuil

Jeu : Aymeric Descharrieres et Olivier Dureuil
(sans oublier Kamel Abdessadok et Johann Michalczak !)

Aide a la mise en scéne : Sarah Douhaire
Musique : Aymeric Descharriéres
Lumieres : Théo Beurlangey
Son et régie : Anthony Dascola

Réalisation vidéos : Johann Michalczack

“SIMON" : 02A Engineering (conception),
Alrik Plank (programmation informatique), Ema Vein (voix)

Décors et cockpit : Bruno Dascola
Costumes & Accessoires : Lolo Rossignol

Administration : Adele Petident




SPECTACLE MUSICO-SPATIAL
TOUT PUBLIC & FAMILIAL

Une idée originale d’Aymeric Descharriéres et Olivier Dureuil

Un spectacle Tout public
a partir de 10 ans

Durée : 1h environ
Jauge estimée : 200 a 300 en fonction de la disposition du public

Espace scénique minimum estimé : ouverture 6m, profondeur 6m (adaptable)

Temps de montage estimé : environ 6h en théatre et lieux équipés

Equipe en tournée : 4 personnes (5 pour la premiére année d'exploitation)
Un minibus au départ de Dijon ou deux voitures.

'UN CHAT SUR TROIS EST
\ UN EXTRATERRESTRE !
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SOUTIENS & PARTENAIRES

RECION

BOURCOCGNE \Y/

FRANCHE Bourgogne LAVAPEUR

Franche-Comté Centre national
COMTE de la musique

La compagnie est également soutenue au fonctionnement par la Ville de Dijon
et le Conseil Départemental de Céte d'Or.

CONTACTS
* MEGASTARS

21, rue Berlier - 21000 Dijon
lesmegastars@gmail.com

Administration - Production - Diffusion
Adeéle Petident 06 45 38 91 43

Artistique
Olivier Dureuil & Aymeric Descharriéres
06 87 492293 -06 79 89 39 99




